Clube da Matematica Ano Letivo 2019/2020

PREAMBULO

Funcionamento do Clube de Matematica

Pretende-se que o Clube funcione 45 minutos por semana, numa Unica sessao. (Z.éfeira as 12:00)

O Clube destina-se aos alunos de todas as faixas etdrias da escola.

O inicio do funcionamento do Clube 07 outubro 2019

A divulgacdo desta informacdo aos alunos sera feita pelos professores de Matematica nas aulas e serdo afixados
cartazes informativos pela escola.

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS RIBEIRO SANCHES

| REGULAMENTO

AGRUPAMENTD DE ESCOLAS

élube Mma7t

DEFINICAO

O Clube de Matematica € uma atividade de complemento curricular, da responsabilidade do
Departamento de Matemética e Ciéncias Experimentais, que aposta numa forte componente
ladica para desenvolver/estimular nos alunos o raciocinio l6gico/dedutivo, a curiosidade
cientifica, o gosto pela investigacdo e sensibilizar para a importancia do trabalho de

equipa entre elementos de um grupo que partilham objetivos comuns.
LOCALIZACAO

O clube funcionara na sala C2 do bloco C.

OBJETIVOS GERAIS

e Desenvolver e aprofundar o gosto pela Matematica,

Pagina 1



Clube da Matematica Ano Letivo 2019/2020

Desmistificar ideias preconcebidas relativamente a Matematica,;

Satisfazer a curiosidade e aprofundar a compreensdo matematica daqueles que, embora ja
com uma postura positiva face a Matematica, ndo tém oportunidades de acesso a outros
meios de satisfazer a curiosidade;

Ocupar os tempos livres dos alunos através da concretizacdo de atividades apelativas com
carater formativo;

Fomentar nos alunos a confianca nas suas aptiddes para a Matematica.

Desenvolver o raciocinio légico através do jogo, da realizacdo de desafios mateméticos e

da participacado em concursos de resolucéo de problemas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Realcar aspetos ludicos e intelectualmente desafiantes da Matematica;

¢ Relacionar a Matematica com outras areas do conhecimento;

e Desenvolver a capacidade de interpretar e resolver problemas;

e Desenvolver o raciocinio légico/dedutivo e o célculo mental;

e Desenvolver estratégias de jogo.

COMPETENCIAS A DESENVOLVER

A aptiddo para cooperar com 0s outros;

A aptiddo para encontrar estratégias de jogo;

Desenvolver capacidades matematicas, pessoais e sociais;

Aptidao para resolver problemas;

A aptiddo para selecionar informacdo e organizar estratégias criativas face as questdes
colocadas por um problema;

A aptidao para promover a interacao entre 0s varios intervenientes do agrupamento.

METODOS DE ATUACAO

Os métodos de atuacao no Clube de Matematica visam englobar, essencialmente, trés vertentes
distintas:

Funcionar como espaco de discusséo, de reflexdo, de experimentacdo, de questionamento e
de aprendizagens significativas da Matemética (esclarecer de duvidas, dinamizar grupos de

investigacao e proporcionar a realizacdo de atividades que possam desenvolver o espirito de

equipa);
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Funcionar como oficina de trabalho, produzindo materiais que facilmente se apliguem nas
atividades letivas; estes trabalhos poderdo ser divulgados junto da comunidade escolar

(escolas do agrupamento);

Funcionar como um espaco recreativo e de ocupacdo de tempos livres, promovendo
atividades ladicas junto dos alunos, onde resultem aprendizagens, competéncias e atitudes
gue operem mudanca na relagdo com o outro (nivel social) e com o conhecimento (nivel das

competéncias matematicas).

NORMAS DE FUNCIONAMENTO

A frequéncia do Clube de Matematica € livre, ndo exigindo inscricéo prévia.
O Clube funciona sempre na presenca da professora responséavel pelo Clube.
No inicio de cada sesséo, os alunos devem assinar uma folha de presencas.
O aluno participa durante o tempo que deseja, desde que:

a) Tenha um comportamento satisfatorio;

b) Desenvolva apenas as atividades autorizadas.
Os utilizadores devem zelar pela conservacéo dos materiais. O ndo cumprimento desta norma
implica a reposicao do material danificado.
O aluno deve pedir autorizagdo para utilizar qualquer tipo de material. Nao pode, por livre
iniciativa, retirar o material dos armarios/arrecadacéo.
Nos computadores, os alunos s6 podem utilizar software de carater didatico.
Os materiais utilizados pelos alunos devem ser anotados em folha prépria, para futuro registo
de frequéncia de utilizagéo.
Cinco minutos antes do toque de saida, os alunos devem ter o cuidado de arrumar o material
gue estiveram a utilizar, conferindo sempre a totalidade das pecas e entrega-lo a professora
responsavel.
Os materiais usados em cada sessao deverao ser levados e arrumados na arrecadagéo nos
respetivos armarios.
A professora ndo deve sair da sala sem conferir que ndo ha pecas de jogos espalhados pelo
chéo e que todos os materiais estdo devidamente acondicionados ficando a sala arrumada.

O Regimento e o Plano de Atividades estdo sujeitos a alteracdes, ao longo do ano letivo.
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ATIVIDADES PREVISTAS

e No clube:

Atividades ludicas variadas.
Jogos de estratégia (tabuleiro e/ou multimédia)
Resolucéo de problemas.

Campeonatos de jogos.

DN N N N

Tarefas de investigacdo (quando oportuno, recurso a software especifico em particular
a AGD).

e Propostas a comunidade escolar (em data pré-definida):

v" Concursos (a definir oportunamente):

RECURSOS NECESSARIOS

e Jogos de tabuleiro;

e Outros jogos matematicos;
e Enunciados de problemas;
e Investigacoes;

e Passatempos;

e [nternet;

e Quadro interativo;

e Computadores com ligacdo a Internet;
e Prémios para 0s concursos;

e Material didatico diverso;

INTERVENIENTES

e Coordenacao e dinamizacdo: Coordenadora do Clube.

e Destinatarios: Todos os alunos da Escola Basica e Secundaria Ribeiro Sanches
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